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Metodický list 

Název materiálu: Klávesnice 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_1  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Samostatná práce, �áci nakreslí klávesnici podle obrázku a do jednotlivých polí 
napíší názvy kláves. �áci se nau� í znát jednotlivé klávesy, jejich pozici a jejich funkce. 

Obrázek se dá pozd� ji pou�ít pro p�ezkoušení ze znalosti jednotlivých kláves. 

Zdroje: http://windows.microsoft.com/cs-CZ/windows-vista/Using-your-keyboard 

Datum vytvo� ení: 9.9.2011 
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Metodický list 

Název materiálu: Malování – jak za� ít 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_2  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Základy ovládání po� íta� e myší pomocí programu malování 

Obrázek se dá pozd� ji pou�ít pro p�ezkoušení ze znalosti jednotlivých kláves. 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení: 9.9.2011 

�



�

���
���

���
	�


��	
���

���
��

���
���

���
���

���

��

���
���

���
�

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

��
�� 

���
�

���
���

�
�
�


���
���

���
���

���

���
���

��	

	�

��	
��

��
	

!��
���

	��
���

���
�"

�



�

���
���

���
	�


��	
���

���
��

���
���

���
���

���

��

���
���

���
�

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

��
�� 

���
�

���
���

�
�
�


���
���

���
���

���

�



�

���
���

���
	�


��	
���

���
��

���
���

���
���

���

��

���
���

���
�

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

��
�� 

���
�

���
���

�
�
�


���
���

���
���

���

#�
��

���
���

�"
�

$
���

���
%

���
���

�� 

��

�
�
�&

	�

�'"

�

()
 �

���
���

���
���

���
���

���
���

��

*)
 �

�
�
��

	��
���

���
���

���
���

���

+
) 

�%
&

���
���

���
���

	��
���

,�

-)
 �

 ,�
��&

��%
���

�%
��,

	�
���

���
��

 ��
%

���
���

��
���

.

�

� !��
/��

���
���

0�
12

�3
�!�

���
���

��
�.�

��!
�)�

$
���

���
%

���
���

�� 

��

�
�
���

���
'4

���
���

��&
�/�

��

'4

��
���

��

�.

���
���

���
���

 ��
���

���
�)

��5
���

�%
��&

	�

�%

��%
&

���
 ��

)�

� !��
/��

���
���

0�
12

�3
�!�

���
���

��
�.�

��!
�)�

!�
���

���
��


���
���

���
���

���
�
�

���
���

���
���

%
5�

"�

()
 �

%
���

���
���

���
���

�



�

���
���

���
	�


��	
���

���
��

���
���

���
���

���

��

���
���

���
�

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

���
���

��
�� 

���
�

���
���

�
�
�


���
���

���
���

���

*)
 �

�	�
���

��

��

���
���

%
5�

���
���

���
���

���
���

+
) 

���
�
�

���
���

�/�
���

���

��

�%
5�

���
���

���
���

���

�

�/�

-)
 �

��
���

 ��
���


��
���


��
���

�0
�1

2�
���

���
���

���
��


��
�

�

6)
 �

���
��

���

�

���
��%

5�
���

���
���

7)
 


���
��

���
���

���

��

��
���

���

8)
 �

���
���

���
��

���

	

���
���

&
��

���
�%

���
���

���
���

���
/�

���
���

�/�
���

%
�

� !��
/��

���
���

0�
12

�3
�!�

���
���

��
�.�

��!
�)�

9�
���

���
���

���
��


�
)

��%
&

���
���

���
���

	��
.


���
�&

��
5�

 ��
���

���
���

���
.�


%
���

���
���

��	
���

��
���

���
���

)�
:

���
���

���
���

)�
��

���

��

4�

� 

���
��

���
��	

���
���

���
��.

�� 
	5

���
���

�%
)�

#�
���

�
�
"�

#�
���

�.�

'�

�'.
���

�

���

���
���

���
�� 

	5
���

�
.�

���

:��
�	"

��

���
�"

;;<
���

�<
�)

���
���

���
)�

��;
��=

0:
;<

���
�<

�=
���

��;
#�

���
=

���
���



�

���������	�
��	�����������������������
����������� ��������������������������������������������
��� �����������
��
��������������!�

Metodický list 

Název materiálu: Malování – nástroje 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_3  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Základy ovládání po� íta� e myší pomocí programu malování 

První kroky s programem Malování 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení: 9.9.2011 
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Nástroj  Popis 

 

 Funkce Výb� r libovolného tvaru umo�� uje vybrat jakoukoli 

nepravidelnou � ást obrázku. Klepn� te na tla� ítkoVýb� r 

libovolného tvaru a pak v poli mo�ností pod panelem nástroj�  

klepn� te na styl pozadí. P�eta�ením ukazatele vyberte � ást 

obrázku, se kterou chcete pracovat. 

 

 Tla� ítko Výb� r  umo�� uje vybrat jakoukoli � ást obrázku ve 

tvaru � tverce nebo obdélníku. Klepn� te na tla� ítko Výb� r  a pak 

v poli mo�ností pod panelem nástroj�  klepn� te na styl pozadí. 

P�eta�ením ukazatele vyberte � ást obrázku, se kterou chcete 

pracovat. 

 

 Tla� ítko Guma umo�� uje vymazat � ást obrázku. Klepn� te na 

tla� ítko Guma, klepn� te na velikost gumy pod panelem 

nástroj�  a p�etáhn� te gumu p�es oblast, kterou chcete vymazat. 

Vymazané � ásti budou nahrazeny barvou pozadí. 

 

 Tla� ítko Plechovka umo�� uje vyplnit celý obrázek nebo 

zadaný tvar barvou. Klepn� te na tla� ítko Plechovka, vyberte 

barvu v panelu barev a pak klepn� te dovnit�  oblasti, kterou 

chcete vyplnit. Chcete-li odstranit barvu a nahradit ji barvou 

pozadí, klepn� te pravým tla� ítkem myši na po�adovanou 

oblast. 

 

 Tla� ítko Kapátko umo�� uje nastavit barvu aktuálního pop�edí 

i pozadí. Klepn� te na tla� ítko Kapátko a klepn� te na barvu v 

obrázku, kterou chcete nastavit jako barvu pop�edí. Nebo 

klepn� te pravým tla� ítkem myši na barvu v obrázku, kterou 

chcete nastavit jako pozadí. 
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Nástroj  Popis 

 

 Tla� ítko Lupa umo�� uje zv� tšit � ást obrázku. Klepn� te na 

tla� ítko Lupa a vyberte úrove�  p� iblí�ení pod panelem 

nástroj� . V obrázku se lze pohybovat pomocí posuvníku. 

Chcete-li se vrátit k normálnímu zobrazení, klepn� te znovu na 

tla� ítko Lupa a pak klepn� te do obrázku. 

 

 Tla� ítko Tu�ka  umo�� uje kreslit tenké � áry nebo k� ivky 

volného tvaru. Klepn� te na tla� ítko Tu�ka , vyberte barvu v 

panelu barev a kreslete p�etahováním ukazatele v obrázku. 

Chcete-li kreslit barvou pozadí, stiskn� te p� i p�etahování 

ukazatele pravé tla� ítko myši. 

 

 Tla� ítko Št� tec umo�� uje kreslit silné nebo tvarované � áry a 

k� ivky volného tvaru. Klepn� te na tla� ítko Št� tec, vyberte tvar 

pod panelem nástroj� , vyberte barvu v panelu barev a pak 

malujte p�etáhnutím ukazatele. Chcete-li malovat barvou 

pozadí, stiskn� te p� i p�etahování ukazatele pravé tla� ítko myši. 

 

 Tla� ítko Sprej umo�� uje vytvo�it v obrázku sprejový efekt. 

Klepn� te na tla� ítko Sprej, vyberte vzorek spreje pod panelem 

nástroj� , vyberte barvu v panelu barev a pak malujte 

p�etáhnutím ukazatele. Chcete-li malovat barvou pozadí, 

stiskn� te p� i p�etahování ukazatele pravé tla� ítko myši. 

 

 Tla� ítko Text umo�� uje vlo�it do obrázku text. Klepn� te na 

tla� ítko Text a v poli mo�ností pod panelem nástroj�  klepn� te 

na styl pozadí. Vyberte barvu v panelu barev, klepn� te do 

obrázku a napište text. Dokud neklepnete na jiný nástroj nebo 

na jiné místo v obrázku, m� �ete m� nit velikost textového pole, 

jeho polohu, typ písma, velikost písma a formátování textu. 

 

 Tla� ítko Úse� ka umo�� uje nakreslit rovnou � áru. Klepn� te na 
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Nástroj  Popis 

tla� ítko Úse� ka, v poli mo�ností pod panelem nástroj�  vyberte 

ší�ku � áry, v panelu barev vyberte barvu a nakreslete � áru 

p�etáhnutím ukazatele v obrázku. Chcete-li nakreslit � áru 

barvou pozadí, stiskn� te p� i p�etahování ukazatele pravé 

tla� ítko myši. 

 

 Tla� ítko K � ivka umo�� uje nakreslit hladkou zak�ivenou � áru. 

Klepn� te na tla� ítko K � ivka, vyberte ší�ku � áry v poli 

mo�ností pod panelem nástroj� , vyberte barvu v panelu barev a 

nakreslete rovnou � áru p�etáhnutím ukazatele v obrázku. Po 

nakreslení � áry klepn� te na oblast obrázku, kde bude oblouk 

k� ivky, a p�etáhnutím ukazatele upravte k� ivku. 

 

 Tla� ítko Obdélník umo�� uje nakreslit obdélníky. Klepn� te na 

tla� ítko Obdélník, v panelu barev vyberte barvu a v poli 

mo�ností pod panelem nástroj�  vyberte styl obdélníku. 

Obdélník nakreslíte ta�ením ukazatele myši šikmo ve sm� ru, 

který po�adujete. � tverec nakreslíte, p� idr�íte-li p � i ta�ení 

ukazatele myši klávesu SHIFT. 

 

 Tla� ítko Mnohoúhelník umo�� uje vytvá�et tvary s libovolným 

po� tem stran. Klepn� te na tla� ítkoMnohoúhelník, v panelu 

barev vyberte barvu a v poli mo�ností pod panelem nástroj�  

vyberte styl mnohoúhelníku. 

Chcete-li nakreslit mnohoúhelník, p�eta�ením ukazatele 

nakreslete rovnou � áru. Pak klepn� te na body, kde po�adujete 

další strany. Kreslení mnohoúhelníku dokon� íte poklepáním. 

Chcete-li vytvo�it strany v úhlu 45 nebo 90 stup�� , stiskn� te 

p� i vytvá�ení stran klávesu SHIFT. 

 

 Tla� ítko Elipsa umo�� uje vytvá�et elipsy a kru�nice. Klepn� te 

na tla� ítko Elipsa, vyberte barvu v panelu barev a styl výpln�  v 

poli mo�ností pod panelem nástroj� . 
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Nástroj  Popis 

Elipsu vytvo�íte p�etáhnutím ukazatele. Kru�nici nakreslíte, 

p� idr�íte-li p � i ta�ení ukazatele myši klávesu SHIFT. 

 

 Tla� ítko Zaoblený obdélník umo�� uje kreslit obdélníkové 

tvary se zaoblenými rohy. Klepn� te na tla� ítko Obdélník, 

vyberte barvu v panelu barev a styl výpln�  v poli mo�ností pod 

panelem nástroj� . 

Zaoblený obdélník nakreslíte ta�ením ukazatele myši šikmo ve 

sm� ru, který po�adujete. � tverec se zaoblenými rohy 

nakreslíte, p� idr�íte-li p � i ta�ení ukazatele myši klávesu SHIFT. 

 

 Panel barev ukazuje aktuální barvy pop�edí a pozadí. Chcete-

li malovat barvou pop�edí, p�etáhn� te ukazatel. Chcete-li 

malovat barvou pozadí, stiskn� te p� i p�etahování ukazatele 

pravé tla� ítko myši. Aktuální barvu pop�edí zm� níte klepnutím 

na polí� ko dostupných barev. Barvu pozadí zm� níte klepnutím 

pravého tla� ítka myši na polí� ko dostupných barev. Chcete-li 

vytvo�it novou barvu, poklepejte na jakékoli barevné polí� ko a 

pak klepn� te na tla� ítko Definovat vlastní barvy. 
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Mo�nost   Popis 

 

 P�i kopírování a vkládání � ástí obrázku pomocí 

tla� ítka Výb� r libovolného tvaru nebo Výb� r vyberte 

pevné nebo pr� hledné pozadí. Kdy� vyberete pevné 

pozadí, bude barva pozadí p� i vkládání do obrázku 

sou� ástí výb� ru. Kdy� pou�ijete pr� hledné pozadí, 

barva pozadí není sou� ástí výb� ru, všechny oblasti s 

touto barvou jsou pr� hledné a na jejich míst�  se m� �e 

zobrazit zbytek obrázku. 

 

 P�i kreslení � ar a k� ivek vyberte po�adovanou 

tlouš� ku � ar. 

 

 P�i kreslení tvar�  vyberte po�adovanou výpl� . 
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Metodický list 

Název materiálu: Vý� etka 

R� . projektu: cz.1.07/1.4.00/21.0530 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_41 

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC práce s objekty 

·  Ro� ník8 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 45 min  

Anotace: spo� ení a cílovou � ástku s rozší� ením o výpo� et % 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení 12.10.2012 
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Metodický list 

Název materiálu: Malování – nástroje 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_4  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Základy ovládání po� íta� e myší pomocí programu malování 

První kroky s programem Malování - rozší�ení 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení: 9.9.2011 
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Metodický list 

Název materiálu: Malování – nástroje 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_5  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Základy ovládání po� íta� e myší pomocí programu malování 

Základní p�íkazy opera� ního systému a programu. 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení: 9.9.2011 
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Metodický list 

Název materiálu: Word - pexeso 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: Fin III_Vrb_6  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC – práce s objekty 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Otev�ít p�ipravenou šablonu. Pomocí psaní textu a vyhledávání obrázk�  na 
Internetu vytvo�it pexeso pro výuku angli� tiny a n� m� iny. D� tem ur� it téma obrázk� , 
nap�. ovoce, nástroje atd. 

Pexesa vytisknout a rozst�ihat.  

Zdroje:  

Datum vytvo� ení 18.11.2011 
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Metodický list 

Název materiálu: Word – váno� ní p� ání 

R� . projektu: cz.1.07/1.4.00/21.0530 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_7  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC práce s objekty 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 45 min  

Anotace: Vytvo�it váno� ní p�ání pomocí šablony. Opakování práce s obrázkem (vlo�ení, 
velikost, pozice) a vlo�ení textu do textového pole. Zm� na písma, velikost, barva, zarovnání. 

P�ání vytisknout a rozst�ihat.  

Zdroje:  

Datum vytvo� ení 16.12.2011 
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Metodický list 

Název materiálu: Word – kreslení 

R� . projektu: cz.1.07/1.4.00/21.0530 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_8  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC práce s objekty 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 45 min  

Anotace: Vytvo�it obrázek pomocí panelu Vlo�ení objekt� , jeho uspo�ádání a rozlo�ení, 
nastavení vlastností. 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení 23.3.2012 
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Metodický list 

Název materiálu: Callisto je�ek 

R� . projektu: cz.1.07/1.4.00/21.0530 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_9  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC práce s objekty 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 45 min  

Anotace: Vytvo�it obrázek pomocí programu Callisto. V programu jej nau� íme tvo�it nové 
objekty. 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení 30.3.2012 
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Metodický list 

Název materiálu: Callisto po� íta� ová sestava 

R� . projektu: cz.1.07/1.4.00/21.0530 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_10  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC práce s objekty 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 45 min  

Anotace: Vytvo�it obrázek pomocí progra�  Malování, Callisto a MS Word.  

Zdroje:  

Datum vytvo� ení 27.4.2012 
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Metodický list 

Název materiálu: ZPS – vlastní tapeta 

R� . projektu: cz.1.07/1.4.00/21.0530 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_11  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC práce s objekty 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 45 min  

Anotace: Vytvo�it obrázek pomocí programu ZPS 13. 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení 18.5.2012 
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Metodický list 

Název materiálu: Animace 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_12  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Animace – princip 

Fotoaparát – digitální. Stativ. P�íprava scénky. Fotografování. Sestavení filmu. 

�áci mohou nakreslit jednotlivé obrázky, které se pak naskenují do po� íta� e a slo�í se z nich 
film 

 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení: 25.5.2012 
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Metodický list 

Název materiálu: Word písmo 

R� . projektu: cz.1.07/1.4.00/21.0530 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_13  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC práce s objekty 

·  Ro� ník: 2. stupe�  

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 45 min  

Anotace: Základy práce s textovým editorem 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení 18.5.2012 
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Galerie na kart�  Vlo�ení obsahují polo�ky, které jsou navr�eny tak, aby byly slad� ny s celkovým 
vzhledem dokumentu. Pomocí t� chto galerií lze vkládat tabulky, záhlaví, zápatí, seznamy, titulní 
stránky a další stavební bloky dokument� . Vytvá�ené obrázky, grafy a diagramy jsou také slad� ny s 
aktuálním vzhledem dokumentu. Formátování vybraného textu v dokumentu lze snadno zm� nit volbou 
vzhledu vybraného textu v galerii rychlých styl�  na kart�  Dom� . Text je mo�né formátovat také 
p� ímo pomocí dalších ovládacích prvk�  na kart�  Dom� . V� tšina ovládacích prvk�  nabízí mo�nosti 
pou�ít vzhled aktuálního motivu nebo nastavit formát p� ímo. Chcete-li zm� nit celkový vzhled 
dokumentu, pou�ijte nové prvky ve skupin�  Motivy na kart�  Rozlo�ení stránky. Chcete-li zm� nit 
vzhledy dostupné v galerii rychlých styl� , pou�ijte p�íkaz Zm� nit aktuální sadu rychlých styl� . Galerie 
motiv�  i galerie rychlých styl�  obsahují p�íkazy umo�� ující kdykoli obnovit vzhled dokumentu podle 
originálu obsa�eného v aktuální šablon� . Galerie na kart�  Vlo�ení obsahují polo�ky, které jsou 
navr�eny tak, aby byly slad� ny s celkovým vzhledem dokumentu. 
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Metodický list 

Název materiálu: Word zarovnání odstavc�  

R� . projektu: cz.1.07/1.4.00/21.0530 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_14  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC práce s objekty 

·  Ro� ník: 2. stupe�  

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 45 min  

Anotace: Základy práce s textovým editorem - objekty 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení 18.5.2012 
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Metodický list 

Název materiálu: Word vlo�ení objekt�  

R� . projektu: cz.1.07/1.4.00/21.0530 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_14  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC práce s objekty 

·  Ro� ník: 2. stupe�  

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 45 min  

Anotace: Základy práce s textovým editorem - objekty 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení 18.5.2012 
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Metodický list 

Název materiálu: Callisto – optický klam 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: Fin III_Vrb_16  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC 

·  Ro� ník: 1- 5 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Samostatná práce, �áci nakreslí podle pokyn� . Obrázek se dá pozd� ji pou�ít pro 
p�ezkoušení ze znalosti jednotlivých kláves. 

Zdroje: http://windows.microsoft.com/cs-CZ/windows-vista/Using-your-keyboard 

Datum vytvo� ení: 1.11.2012 
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Program Call�L�V�W�R���M�H���M�H�G�Q�R�G�X�F�K�ê���Y�H�N�W�R�U�R�Y�ê��
�H�G�L�W�R�U�����Y�K�R�G�Q�ê���S�U�R���]�D�þ�i�W�H�þ�Q�t�N�\�����D�O�H���L���S�R�N�U�R�þ�L�O�p���J�U�D�I�L�N�\���� 

�3�R���V�S�X�ã�W���Q�t���S�U�R�J�U�D�P�X���Q�D�V�W�D�Y�t�P�H���]�R�E�U�D�]�H�Q�t���V�t�W�����D �X�F�K�\�F�R�Y�i�Q�t�����6�W�L�V�N�Q���W�H��
�N�O�i�Y�H�V�R�Y�R�X���]�N�U�D�W�N�X���&�7�5�/�������)���D���]�Y�R�O�W�H���]�i�O�R�å�N�X���6�t�"��  

Nastavte parametry jako na 
�R�E�U�i�]�N�X���D���V�W�L�V�N�Q���W�H���W�O�D�þ�t�W�N�R��
OK. 

 

 

 

 

 

 

 

�9�\�W�Y�R���W�H���þ�W�Y�H�U�H�F���S�R�P�R�F�t���Q�i�V�W�U�R�M�H��
�þ�W�Y�H�U�H�F���] panelu. Tento panel se 
ot�H�Y���H�����N�G�\�å���Q�D�M�H�G�H�W�H���N�X�U�]�R�U�H�P���P�\�ã�L��

�Q�D���þ�H�U�Q�R�X���ã�L�S�N�X���X�P�t�V�W���Q�R�X���Y�S�U�D�Y�R���G�R�O�H���D���S�R�G�U�å�t�W�H���V�W�L�V�N�Q�X�W�p���O�H�Y�p���W�O�D�þ�t�W�N�R���P�\�ã�L��
�G�p�O�H���Q�H�å�������V�H�N�X�Q�G�\�����3�D�N���M�H�Q���N�O�L�N�Q���W�H���Q�D���V�\�P�E�R�O���þ�W�Y�H�U�F�H�����7�D�å�H�Q�t�P �Q�D���S�O�R�ã�H���S�D�N��
�Y�\�W�Y�i���t�W�H���þ�W�Y�H�U�F�H���R���Y�H�O�L�N�R�V�W�L�����F�P���N�U�i�W�������F�P�� 

 



�5�\�F�K�O�H�M�ã�t���]�S�$�V�R�E���M�H���N�R�S�t�U�R�Y�i�Q�t���R�E�M�H�N�W�$�����þ�W�Y�H�U�F�$�����S�R�P�R�F�t���N�O�i�Y�H�V�Q�L�F�H���D���P�\�ã�L����
�6�W�L�V�N�Q���W�H���N�O�i�Y�H�V�X���&�7�5�/���D���V�R�X�þ�D�V�Q�����S���H�V�X���W�H���S�R�P�R�F�t���P�\�ã�L���M�H�G�H�Q���þ�W�Y�H�U�H�F���Q�D���Q�R�Y�p��
�P�t�V�W�R�����3�R���X�Y�R�O�Q���Q�t���N�O�i�Y�H�V���V�H���Q�D���Q�R�Y�p�P���P�t�V�W�����Q�D�N�R�S�t�U�X�M�H���Q�R�Y�ê���R�E�M�H�N�W�� 

 

�9�\�W�Y�R���W�H���G�U�X�K�R�X�����D�G�X���D���Y�\�S�O���W�H���M�L���þ�H�U�Q�R�X���E�D�U�Y�R�X�� 

 

�9�\�W�Y�R���W�H�������Y�R�G�R�U�R�Y�Q�p���O�L�Q�N�\���S�R�P�R�F�t���Q�i�V�W�U�R�M�H���þ�i�U�D�� 

 

 

�2�]�Q�D�þ�W�H���Y�ã�H�F�K�Q�\���R�E�M�H�N�W�\�����Q�D�S���t�N�O�D�G���P�\�ã�t�� 



�3�D�N���M�H���Q���N�R�O�L�N�U�i�W���Q�D�N�R�S�t�U�X�M�W�H���S�R�G���V�H�E�H�� 

 

�9�\�S�Q���W�H���X�F�K�\�F�R�Y�i�Q�t�� 

 

 



�'�D�O�ã�t���S�U�i�F�H���P�X�V�t���E�ê�W���S�U�R�Y�H�G�H�Q�D���Y�H�O�P�L���R�S�D�W�U�Q�����D���S�H�þ�O�L�Y�������2�]�Q�D�þ�t�P�H���F�H�O�ê�����i�G�H�N��
�þ�W�Y�H�U�F�$�����1�D�S�������P�\�ã�t�� 

 

�1�D���R�]�Q�D�þ�H�Q�ê�����i�G�H�N���N�O�L�N�Q�H�P�H �O�H�Y�p���W�O�D�þ�t�W�N�R���P�\�ã�L���D���Q�H�S�X�V�W�t�P�H���M�H�M�� ale posuneme 
�M�H�M���W�U�R�F�K�X���G�R�S�U�D�Y�D�����Q�H�V�P�t���Y�i�P���X�M�H�W���U�X�N�D���Q�D�K�R�U�X���Q�H�E�R���G�R�O�$���� 

 

Takto postupujeme s �N�D�å�G�ê�P���O�L�F�K�ê�P�����i�G�N�H�P���þ�W�Y�H�U�F�$�� 

 

�1�D�N�R�Q�H�F���V�P�D�å�H���S�U�Y�Q�t���D���S�R�V�O�H�G�Q�t���O�L�Q�N�X���D���R�S�W�L�F�N�ê���N�O�D�P���M�H���K�R�W�R�Y�� 
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Metodický list 

Název materiálu: Callisto – kv� tina 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_17  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC 

·  Ro� ník: 7. ro� ník 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Vektorové kreslení 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení: 1.11.2012 
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Metodický list 

Název materiálu: Callisto – historický balón 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_18  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC 

·  Ro� ník: 7. ro� ník 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Vektorové kreslení 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení: 1.11.2012 

�
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Metodický list 

Název materiálu: Callisto – vlajka EU 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_19  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC 

·  Ro� ník: 7. ro� ník 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Vektorové kreslení 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení: 1.11.2012 
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Metodický list 

Název materiálu: Callisto – hodinky 

Autor: Ing. Zden � k Vrbata  

Eviden� ní � íslo materiálu: III_Vrb_20  

Za� azení do ŠVP: 

·  Oblast: ICT 

·  Obor: 

·  Tematický okruh: Základy obsluhy PC 

·  Ro� ník: 7. ro� ník 

Druh výukového zdroje:  

Pracovní list  Prezentace  Test  Pokus  Souvislý text  

Délka pou�ití: 20-45 min 

Anotace: Vektorové kreslení 

Zdroje:  

Datum vytvo� ení: 1.11.2012 
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Hodinky - kresba obrysu hodiniek 
http://www.zoner.sk/callisto/navody/navod-hodinky-01.asp 

Nakreslite hodinky na formát A4. 

�9�R�G�L�D�F�H���O�L�Q�N�\���Y�i�P���R�G�S�R�U�~�þ�D�P�H���X�P�L�H�V�W�Q�L�"���K�Q�H�����Q�D �]�D�þ�L�D�W�N�X���]�K�Uuba do stredu dokumentu. 
Najrýchlejší a najpresnejší spôsob použitia záložky Vodiace linky sa �R�E�M�D�Y�t�����N�H�����G�Y�D�N�U�i�W��

poklepete na pravítka.  

���D�����'�R�S�U�R�V�W�U�H�G���V�W�U�i�Q�N�\���Q�D�N�U�H�V�O�L�W�H���R�E�G���å�Q�L�N���V���U�R�]�P�H�U�P�L�������� x 229 mm. 

 

���E�����5�R�]�E�L�W�H���R�E�G���å�Q�L�N���Q�D krivky [ ]. Prepnite do �U�H�å�L�P�X���7�Y�D�U�R�Y�D�Q�L�H���R�E�M�H�N�W�R�Y�����Y�\�E�H�U�W�H�����D�Y�~��
�V�W�U�D�Q�X���R�E�G���å�Q�L�N�D���D �]�P�H���W�H���M�X���Q�D Bézierovu krivku 

[ ]. Klepnite na riadiace body krivky a �S�U�H�V�X���W�H���L�F�K o 19 �P�P���G�R���D�Y�D�����1�D stavovom riadku 
�S�R�G���S�U�D�F�R�Y�Q�R�X���S�O�R�F�K�R�X���P�{�å�H�W�H���V�O�H�G�R�Y�D�"�����D�N�R���V�D���D�N�W�X�i�O�Q�H���V�~�U�D�G�Q�L�F�H���S�R�V�X�Q�~���� 
V tomto prípade meníme len hodnotu "dx". To isté urobte tiež s �S�U�D�Y�R�X���V�W�U�D�Q�R�X���R�E�G���å�Q�L�N�D�����$�M��



tu sa dobre uplatnia vodiace linky na maximálne presnú prácu. 

 

 

 

 

 

 

 



���F�����7�H�U�D�]���Y�\�W�Y�R�U�W�H�����D�O�ã�L�H���Y�R�G�L�D�F�H���O�L�Q�N�\���D síce na súradniciach, ktoré vidíte na obrázku. 

1d. Prejdite znova do režimu Tvarovanie objektov a vyberte vrchnú stranu objektu. Klepnite 
na �W�O�D�þ�L�G�O�R 

[ ]. a pridajte tak na linku štyri uzle. Klepnite na každý z týchto bodov a �S�U�H�V�X���W�H���K�R��
od �S�U�L�H�V�H�þ�t�N�R�Y���Y�R�G�L�D�F�L�F�K���O�L�Q�L�H�N���S�R�G���D���R�E�U�i�]�N�D�� 

1e. Rovnaký postup použite na spodnú stranu hodiniek. 

 

1f. Aby sme na �K�R�G�L�Q�N�i�F�K���G�R�V�L�D�K�O�L���O�H�V�N�O�ê���N�R�Y�R�Y�ê���Y�]�K���D�G�����S�R�X�å�L�M�H�P�H���Y�ê�S�O�����P�R�G�U�R-bielym 
lineárnym prechodom. Použite nastavenie výplne tak, ako ho vidíte na obrázku. Všetky štýly 
�Y�ê�S�O�Q�t���D���W�L�H���R�Y���M�H �P�R�å�Q�p���V�W�L�D�K�Q�X�"���] tejto webovej stránky. Stiahnite si ho 
a uložte do adresára Zoner Callista 4 "…\Zoner\Callisto 4\CallistoUserData\Presets." 

 

���J�����7�H�U�D�]���Y�\�S�O���W�H���R�E�M�H�N�W�����1�D�V�W�D�Y�W�H���V�L �Q�X�O�R�Y�~���ã�t�U�N�X���S�H�U�D�����S�R�W�R�P���D�S�O�L�N�X�M�W�H���P�l�N�N�ê���W�L�H����
s nasledujúcimi parametrami. 



 

���K�����=�D�G�Q�i���þ�D�V�"���K�R�G�L�Q�L�H�N���E�X�G�H���Y�\�]�H�U�D�"���W�D�N�W�R���� 

 

���L�����7�H�U�D�]���P�R�å�Q�R���O�H�Q���R�G�S�R�U�~�þ�D�"���Y�\�W�Y�R�U�H�Q�L�H���Q�R�Y�H�M���K�O�D�G�L�Q�\���Q�D���W�Y�R�U�E�X���N�D�å�G�H�M���þ�D�V�W�L���K�R�G�L�Q�L�H�N�����Y�L����
�M�H�G�Q�R�W�O�L�Y�p���V�H�N�F�L�H���W�R�K�W�R���Q�i�Y�R�G�X�������W�D�N���D�E�\���E�R�O�R���P�R�å�Q�p���M�H�G�Q�R�W�O�L�Y�p���K�O�D�G�L�Q�\���]�D�P�\�N�D�"���D�O�H�E�R��
sk�U�ê�Y�D�"���D nedošlo k nechcenej zmene na �W�R�P�����þ�R už bolo nakreslené.  

 
 

Hodinky - kresba gombíka hodiniek 
���D�����9�\�W�Y�R�U�t�P�H���J�R�P�E�t�N���]���R�E�G���å�Q�L�N�D���Y�H���N�R�V�W�L�����������L�Q�����[�������������L�Q�����V�R zaoblenými rohmi 
s polomerom 0,11 in. Farba pera bude sivá. 



 

���E�����7�H�U�D�]���Q�D�N�U�H�V�O�L�W�H���Q�L�H�N�R���N�R���O�L�Q�L�H�N�����N�W�R�U�p���E�X�G�~���]�Q�i�]�R�U���R�Y�D�"���Q�D gombíku drážkovanie. Na to, 
�D�N�R���Q�D�N�U�H�V�O�L�"���V�N�X�S�L�Q�X���Q�L�H�N�R���N�ê�F�K���U�R�Y�Q�D�N�R���G�O�K�ê�F�K���D �U�R�Y�Q�D�N�R���Y�]�G�L�D�O�H�Q�ê�F�K���þ�L�D�U�����H�[�L�V�W�X�M�H��
�Q�L�H�N�R���N�R���S�R�V�W�X�S�R�Y�����-�H�G�H�Q���] nich si tu ukážeme. Nakreslite vodorovú linku dlhú 0.3 in. 

 

2c. Rozkopírujte linku ešte 6x �M�H�M���S�U�H�P�L�H�V�W���R�Y�D�Q�t�P���S�U�L���V�W�O�D�þ�H�Q�t���N�O�i�Y�H�V�\���&�W�U�O�����3�U�R�V�W�U�H�G�Q�~��
zo �V�N�X�S�L�Q�\���O�L�Q�L�H�N�����W�U�H�W�L�X�����P�{�å�H�W�H���X�P�L�H�V�W�Q�L�"���W�D�N�����D�E�\���V�D dotýkala pravého okraja gombíka. 
Súradnice Y vrchnej a spodnej linky by �P�D�O�L���]�R�G�S�R�Y�H�G�D�"���]�D�P�ê�ã���D�Q�p�P�X���Y�U�F�K�Q�p�P�X��
a spodnému okraju gombíka. 

 



���G�����3�U�H�W�R�å�H���U�X�þ�Q�p���S�U�H�P�L�H�V�W�Q�H�Q�L�H���W�ê�F�K�W�R���O�L�Q�L�H�N���E�\���E�R�O�R���þ�D�V�R�Y�R���Q�i�U�R�þ�Q�p�����S�R�X�å�L�W�H���J�D�O�p�U�L�H��
Zarovnanie objektov a Rozmiestnenie objektov. 

 

���H�����/�L�Q�N�\���W�H�U�D�]���E�X�G�~���Y�\�]�H�U�D�"���W�D�N�W�R���� 

 

���I�����9�\�S�O���W�H���J�R�P�E�t�N���W�D�N�����D�N�R���Y�L�G�t�W�H��  

 

���J�����7�R�W�R���M�H���W�H�G�D���N�R�Q�H�þ�Q�i���Y�H�U�]�L�D���J�Rmbíka hodiniek. 



 
 
 
Hodinky -���N�U�H�V�E�D���þ�t�V�H�O�Q�t�N�D 
návod hodinky - fáze 19 
 
���D�����7�H�U�D�]���Q�D�N�U�H�V�O�L�W�H�������N�U�X�K�\�����Y�ã�H�W�N�\���S�U�H�V�Q�H���Y�\�F�H�Q�W�U�R�Y�D�Q�p���Q�D���V�W�U�H�G���V�W�U�i�Q�N�\�����,�F�K���Y�H���N�R�V�W�L���E�X�G�~��
7.6 in., 7.3 in. 
a 7.0 in. 

 
���E�����.�D�å�G�p�P�X���]���N�U�X�K�X���S�U�L�U�D���W�H���S�U�H�F�K�R�G�R�Y�~���Y�ê�S�O�����W�D�N�����D�E�\���E�R�O���]���þíselníka vytvorený 
priestorový dojem. Prechodové výplne nastavte s týmito parametrami: 
 
�1�D�M�Y�l�þ�ã�t���N�U�X�K��- lineárny prechod zo svetlomodrej farby do tmavomodrej. 



 
Druhý kruh -���S�U�H�K�R���W�H���I�D�U�E�\�����S�R�X�å�L�W�p���Y���S�U�H�G�F�K�i�G�]�D�M�~�F�R�P���S�U�H�F�K�R�G�H�� 

 
Najmenší kruh -���Y�ê�S�O�� 
s kóni�F�N�ê�P���Y�L�D�F�V�W�D�Y�R�Y�ê�P���S�U�H�F�K�R�G�R�P�����7�~�W�R���Y�ê�S�O�����P�{�å�H�W�H���R�å�L�Y�L�"���S�U�L�G�D�Q�t�P�����D�O�ã�t�F�K��
�Y�U�F�K�R�O�R�Y�ê�F�K���I�D�U�L�H�E���S�U�H�F�K�R�G�X�����I�D�U�E�\���X�U�þ�X�M�~�F�H���I�D�U�H�E�Q�~���ã�N�i�O�X���S�U�H�F�K�R�G�X�������S�U�H�Y�]�D�W�ê�F�K���]���I�D�U�L�H�E��
aplikovaných na telese hodiniek. 

 
���F�����7�~�W�R���I�i�]�X���W�Y�R�U�E�\���X�N�R�Q�þ�L�W�H���Q�D�V�W�D�Y�H�Q�t�P���Q�X�O�R�Y�H�M���K�U�~�E�N�\���S�H�U�D��na všetkny tri kruhy: 



 
 
 
 
Hodinky - kresba minútovej a sekundovej stupnice 
návod hodinky - fáze 24 
 
���D�����1�D�N�U�H�V�O�L�W�H���R�E�G���å�Q�L�N�������������L�Q�����[�������������L�Q�����V���S�R�O�R�P�H�U�R�P���]�D�R�E�O�H�Q�L�D�������������L�Q�������N�W�R�U�ê���E�X�G�H��
základom na vytvorenie stupnice. Nastavte nasledujúce parametre pre pero: hrúbka 0.015 in., 
farba tmavá sivá. 

 
4b. Aplikujte na objekt lineárny prechod 
 
s nasledujúcimi parametrami: 

 
���F�����9�\�W�L�H���X�M�W�H���R�E�M�H�N�W���P�l�N�N�ê�P���W�L�H���R�P�� 
rozmazaným 0.1 in. 



 
���G�����7�H�U�D�]���U�R�]�P�L�H�W�Q�t�P�H���þ�L�D�U�N�\���V�W�X�S�Q�L�F�H���S�R�]�G���å���N�U�X�K�X�����1�D�N�U�H�V�O�L�W�H���N�U�X�K���V���S�R�O�R�P�H�U�R�P��5.7 in. do 
�V�W�U�H�G�X���V�W�U�i�Q�N�\�����9�\�E�H�U�W�H���V�S�R�O�R�þ�Q�H���W�H�Q�W�R���N�U�X�K���D���R�E�G���å�Q�L�N�����N�W�R�U�ê���V�W�H���Q�D�N�U�H�V�O�L�O�L���S�U�H�G�W�ê�P���D���S�R�X�å�L�W�H��
funkciu Objekty|Viacásobné kopírovanie|Po krivke (klávesová skratka Ctrl-Shift-H). 
 
 
�3�R�]�Q�i�P�N�D�����'�i�Y�D�M�W�H���S�R�]�R�U���Q�D���V�S�U�i�Y�Q�H���S�R�U�D�G�L�H���S�U�L���V�S�R�O�R�þ�Q�R�P���Y�ê�E�H�U�H���Rbjektov. Prvý objekt, 
�N�W�R�U�ê���Y�\�E�H�U�L�H�W�H�����V�D���V�W�i�Y�D���U�L�D�G�L�D�F�L�P���D���S�R�G���D���Q�H�K�R���V�D���U�R�]�N�R�S�t�U�X�M�H���G�U�X�K�ê���R�E�M�H�N�W�� 

 
���H�����3�R�X�å�L�W�H���U�R�Y�Q�D�N�ê���S�R�V�W�X�S���Q�D���Y�\�W�Y�R�U�H�Q�L�H�����D�O�ã�H�M���V�W�X�S�Q�L�F�H��-���W�H�Q�W�R�N�U�i�W���E�X�G�H���]�Q�D�þ�N�R�X���O�L�Q�N�D���G�O�K�i 
0.2 in. Riadiacim objektom na viacnásobné kopírovanie bude kruh s priemerom 
6.7 in. 



 
4f. Zmažte kružnice, použité ako riadiace objekty pri viacnásobnom kopírovaní. 

 
 
 
Hodinky -���N�U�H�V�E�D���Y�\�U�\�W�p�K�R���R�E�Y�R�G�X���þ�t�V�H�O�Q�t�N�D 
�7�H�U�D�]���Q�D�N�U�H�V�O�t�P�H���W�U�L���N�U�X�å�Q�L�F�H���]�Q�i�]�R�U���X�M�~�F�H���Y�\�U�\�W�ê���R�E�Y�R�G���þ�t�V�H�O�Q�t�N�D���K�R�G�L�Q�L�H�N�� 
Postup bude rovnaký ako 
pri �W�Y�R�U�E�H���R�E�U�\�V�X���þ�t�V�H�O�Q�t�N�D���Y kroku 3�����G�Y�D���N�U�X�K�\���]�Q�i�]�R�U���X�M�~���R�E�Y�R�G�R�Y�p���K�U�D�Q�\���D tretí tvorí 
�N�y�Q�L�F�N�~���S�U�H�F�K�R�G�R�Y�~���Y�ê�S�O�������3�U�L�H�P�H�U�\���N�U�X�K�R�Y���E�X�G�~���Q�i�V�O�H�G�X�M�~�F�H�������������L�Q���� 
4.55 in., a 4.4 in. 



 
 
Hodinky -���N�U�H�V�E�D���U�X�þ�L�þ�L�H�N 

 
�7�H�U�D�]���Q�D�N�U�H�V�O�t�P�H���W�U�L���N�U�X�å�Q�L�F�H���]�Q�i�]�R�U���X�M�~�F�L���Y�\�U�\�W�ê���R�E�Y�R�G���þ�t�V�H�O�Q�t�N�D���K�R�G�L�Q�L�H�N�� 
 
�3�R�V�W�X�S���E�X�G�H���U�R�Y�Q�D�N�ê���D�N�R���S�U�L���W�Y�R�U�E�H���R�E�U�\�V�X���þ�t�V�H�O�Q�t�N�D���Y���N�U�R�N�X���������G�Y�D���N�U�X�K�\���]�Q�i�]�R�U���X�M�~��
�R�E�Y�R�G�R�Y�p���K�U�D�Q�\���D���W�U�H�W�t���W�Y�R�U�t���N�y�Q�L�F�N�~���S�U�H�F�K�R�G�R�Y�~���Y�ê�S�O�������3�U�L�H�P�H�U�\���N�U�X�K�R�Y���E�Xdú následovné: 
4.7 in., 4.55 in., a 4.4 in. 
 
���D�����5�X�þ�L�þ�N�\���Y�\�W�Y�R�U�t�P�H���V�S�R�M�H�Q�t�P�������]�Y�D�U�H�Q�t�P�������N�U�X�K�X���D���R�E�G���å�Q�L�N�D�����1�D�M�S�U�Y���Q�D�N�U�H�V�O�L�W�H���N�U�X�K���V��
�S�U�L�H�P�H�U�R�P�������L�Q�����D���R�E�G���å�Q�L�N���V�P�H�U�X�M�~�F�L���]�R���V�W�U�H�G�X���N�U�X�K�X���Y�R�Q�� 

 
���E�����9�\�E�H�U�W�H���R�E�L�G�Y�D���R�E�M�H�N�W�\���D���V�S�R�M�W�H���L�F�K���S�R�P�R�F�R�X���I�X�Q�N�F�L�H���6�S�R�M�L�"��objekty z galérie Logické 
operácie. 



 
���F�����9���U�H�å�L�P�H���7�Y�D�U�R�Y�D�Q�L�D���R�E�M�H�N�W�R�Y���G�D�M�W�H���U�X�þ�L�þ�N�H���W�Y�D�U�����D�N�ê���Y�L�G�t�W�H���Q�D���R�E�U�i�]�N�X�����â�S�L�þ�N�X���U�X�þ�L�þ�N�\��
�Y�\�W�Y�D�U�X�M�W�H���W�D�N�W�R�����Y�\�E�H�U�W�H���Y�H�U�W�L�N�i�O�Q�X���þ�L�D�U�X���W�Y�R�U�L�D�F�X���S�U�D�Y�ê���N�R�Q�L�H�F���R�E�M�H�N�W�X�����S�U�L�G�D�M�W�H���Q�D�����X���M�H�G�H�Q��
�X�]�R�O���D���]�D�����Y�\�W�L�D�K�Q�L�W�H���ã�S�L�þ�N�X���Y�Rn. 

 
���G�����7�H�U�D�]���Q�D�N�U�H�V�O�L�W�H���S�R�P�R�F�R�X���V�S�R�M�H�Q�ê�F�K���~�V�H�þ�L�H�N���]�H�O�H�Q�ê���ã�W�Y�R�U�X�K�R�O�Q�t�N���Y�R�Y�Q�~�W�U�L���U�X�þ�L�þ�N�\�����7�X��
�9�i�P���R�S�l�"���S�R�P�{�å�X���Y�R�G�L�D�F�H���O�L�Q�N�\�����9���U�H�å�L�P�H���7�Y�D�U�R�Y�D�Q�L�H���R�E�M�H�N�W�R�Y���S�R�W�R�P���ã�W�Y�R�U�X�K�R�O�Q�t�N�X���G�i�W�H��
definitívny tvar. 

 
���H�����=�G�U�X�å�W�H���R�E�M�H�N�W�\���W�Y�R�U�L�D�F�H���N�R�P�S�O�H�W�Q�~���K�R�G�L�Q�R�Y�~���U�X�þ�L�þ�N�X���D��to nasledovne: vyberiete oba 
�R�E�M�H�N�W�\���D���V�W�O�D�þ�t�W�H���&�W�U�O-�*�����3�R�R�W�R�þ�W�H���U�X�þ�L�þ�N�R�X���W�D�N�����D�E�\���X�N�D�]�R�Y�D�O�D���S�L�D�W�X���K�R�G�L�Q�X�����$�N�R���Q�D���W�R�"��
�.�O�L�N�Q�X�W�t�P���P�\�ã�L���U�X�þ�L�þ�N�X���Y�\�E�H�U�L�H�W�H���D���W�H�U�D�]���N�O�L�N�Q�H�W�H���H�ã�W�H���U�D�]�����2�N�U�D�M�R�Y�p���]�Q�D�þ�N�\���R�E�M�H�N�W�X���V�D��
zmenia na šípky. Objekt je teraz v režime, kedy ním���P�{�å�H�W�H���R�W�i�þ�D�"���P�\�ã�R�X���R�N�R�O�R���S�U�R�V�W�U�H�G�Q�H�M��
�]�Q�D�þ�N�\��-���W�H�U�þ�D�� 

 
�0�\�ã�R�X���S�U�H�V�X�Q�L�H�W�H���W�H�U�þ���G�R�S�U�R�V�W�U�H�G���K�R�G�L�Q�L�H�N���D���U�X�þ�L�þ�N�R�X���S�R�R�W�R�þ�W�H���"�D�K�D�Q�t�P���]�D���R�N�U�D�M�R�Y�p���ã�t�S�N�\�� 



 
Rovnakým spôsobom vytvorte minútovú���U�X�þ�L�þ�N�X�� 

 
���I�����2�E�H���U�X�þ�L�þ�N�\���Y�\�W�L�H���X�M�W�H�����$�E�\���P�L�Q�~�W�R�Y�i���U�X�þ�L�þ�N�D���Q�H�Y�U�K�D�O�D���W�L�H�����Q�D���K�R�G�L�Q�R�Y�~�����]�G�U�X�å�W�H���R�E�H��
�U�X�þ�L�þ�N�\���G�R���V�N�X�S�L�Q�\�����3�U�H���W�~�W�R���S�R�W�R�P���Y�\�W�Y�R�U�W�H���P�l�N�N�ê���W�L�H���� 



 
6g. Sekundovku nakreslite obdobne. Rozdiel je len v tom, že má na konci koliesko. Vyfarbite 
�M�X���þ�H�U�Y�H�Q�R���D���Y�\�W�L�H���X�M�W�H���S�R�P�R�F�R�X���P�l�N�N�p�K�R���W�L�H���D�� 

 
 
Hodinky -���N�U�H�V�E�D���G�i�W�R�Y�p�K�R���S�R��a 
 
Pozadie dátového���S�R���D���M�H���]�Q�i�]�R�U�Q�H�Q�p���E�L�H�O�\�P���R�E�G���å�Q�L�N�R�P���V���U�R�]�P�H�U�P�L���« 

 
�1�D���Y�\�W�Y�R�U�H�Q�L�H���S�U�L�H�V�W�R�U�R�Y�p�K�R���G�R�M�P�X���Q�D�N�U�H�V�O�L�W�H���R�N�R�O�R�������O�L�F�K�R�E���å�Q�t�N�\�����3�U�i�F�X���R�S�l�W�R�Y�Q�H���X���D�K�þ�L�D��
�Y�R�G�L�D�F�H���O�L�Q�N�\�����1�D�N�U�H�V�O�L�W�H���R�E�G���å�Q�L�N���Y���R�E�O�D�V�W�L���Y�\�P�H�G�]�H�Q�H�M���Y�R�G�L�D�F�L�P�L���O�L�Q�N�D�P�L���D���Y���U�H�å�L�P�H��
Tvarovanie objektov ho rozbite na krivky. 

 
Podobným spôsobom vytvorte ostávajúce lichobežníky. 
V �V�N�X�W�R�þ�Q�R�V�W�L���Q�H�E�X�G�H���S�R�W�U�H�E�Q�p���]�Q�R�Y�D���L�F�K���Y�\�W�Y�i�U�D�" 



�D���W�Y�D�U�R�Y�D�"�����0�{�å�H�W�H���O�L�F�K�R�E�H�å�Q�t�N���]�G�X�S�O�L�N�R�Y�D�"���D���Y�\�W�Y�R�U�L�"���M�H�K�R���]�U�N�D�G�O�R�Y�R���R�E�U�i�W�H�Q�ê���Q�i�S�U�R�W�L�Y�R�N����
���D�Y�ê���D���K�R�U�Q�ê��lichobežník���Y�\�S�O��te tmavo sivou 
farbou, pravý a spodný 
lichobežník potom svetlo 
sivou farbou. 

 
�3�R�P�R�F�R�X���8�P�H�O�H�F�N�p�K�R���W�H�[�W�X���Q�D�S�t�ã�W�H���G�i�W�X�P���D���G�H���� 

 
Medzi údajom dátumu 
�D���G���D���Q�D�N�U�H�V�O�L�W�H���V�L�Y�~���O�L�Q�N�X�� 

 
Ste hotoví! 

 


